DEPOSOFT

CAPACITACION DEPORTIVA

LEANDRO RAMELLA
JUBGO POR CONCEPTOS LEANDRD RAMELLA
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. Dentro de los primeros movimientos
conceptuales que Leandro mostré fue el
comportamiento de perimetral e interno tras pase al
interior y fue poco a poco corrigiendo los detalles. Rua/NTELS 03
Primero 2x0 y luego 3xO.

o Ubicacidn a 60° aprox. Situacion de 3x0 tras bloqueo directo
. 4xo con situacion de dos internos sin tiro exterior
o Situacién de 5x0 ya el juego completo y este juego conceptual permite repetirlo de

ambos lados sin pausa.

Juego por conceptos con 4 perimetrales y un interno

J Jugar a partir desde el poste bajo y no hay situaciones de pick and roll

o Situaciones de bloqueos entre perimetrales para salida a tirar con pases a partir del poste
bajo

. Las lecturas deben darse y pueden romper el esquema dar libertad

Finalmente, resume su clinica detallando lo trabajado con 2 internos y pick and roll y un interno
mas el juego de los perimetrales.

Contextualiza el por qué considera que el juego pase por el poste bajo y las tendencias en las
competencias internacionales.
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